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In alcuni esperimenti di fisica si simulano sistemi biologici. Il gioco della vita rientra proprio in questa categoria.

Si supponga di avere una scacchiera rettangolare. In ogni casella abbiamo una cellula viva oppure no. Il gioco
consiste nel generare le scacchiere successive in sequenza seguendo 2 semplici regole. Una cellula rimane viva se
possiede un numero di vicini appartenente ad un certo intervallo [Uminga, Umazja], altrimenti muore. Una casella
vuota che ha un numero di cellule adiacenti che appartiene ad un altro intervallo specificato [Vminsb, Umazsp] genera
una nuova cellula, altrimenti rimane vuota. Due caselle si dicono adiacenti se differiscono al massimo di una riga
e di una colonna, cioe ogni casella ha al massimo 8 adiacenti.

Il programma deve chiedere da tastiera il numero n, di righe e n. di colonne. La probabilita percentuale
(quindi intera) che una casella della scacchiera iniziale contenga una cellula, i 4 valori viinga, Vmazfas Umingb> ©
Umazsb- L casella piena viene rappresentata con l’asterisco, mentre quella vuota con il punto.

Per generare la sequenza di scacchiere si operi con due array, ciascuno di lunghezza pari a n, X n., che vengono
usati in maniera alternata per generare le scacchiere successive.

Per I'acquisizione di TUTTI i valori del vostro programma occorre scrivere la funzione get_int_from_kbd che
accetta in ingresso una stringa e che la scrive su schermo seguita da “: 7. Infine, la funzione acquisisce un valore
da tastiera ritornandolo come intero.

Inoltre, serve una funzione stampa che dato ’array, il numero di colonne, e il numero totale di caselle stampa
su video la scacchiera.

Occorre anche prevedere un’altra funzione v che dato l'array, n,, n., un numero di riga r, e uno di colonna c
mi torna 1 se la casella di coordinate (r,c) contiene una cellula, 0 in caso contrario. La funziona torna 0 anche se
r e/o ¢ sono fuori dai limiti consentiti.

Come di consueto ¢ vietato l'uso di array statici.

Un esempio di funzionamento sara:

Righe: 4
Colonne: 4
P_iniz: 50
Vicini minimi consentiti per rimanere vivi: 1
Vicini massimi consentiti per rimanere vivi: 2
Vicini minimi per nascere: 2
Vicini massimi per nascere: 2
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Scrivi qualcosa e premi invio x prossima iterazione: 2
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Scrivi qualcosa e premi invio x prossima iterazione: 2
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Scrivi qualcosa e premi invio x prossima iterazione: 2
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Valutazione del compito.
Per la funzione get_int_from _kbd e suo utilizzo

Scrivi qualcosa e premi invio x prossima iterazione: 2
Lk

*.. .
Scrivi qualcosa e premi invio x prossima iterazione: 2

Per l'inizializzazione random corretta della scacchiera iniziale
La gestione della sequenza delle scacchiere nell’ordine corretto.

Creazione dei due array rappresentanti le due scacchiere.
Per il calcolo della scacchiera successiva.

Per la funzione stampa

Per la funzione v
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